


23

APooTNPLOTNTES:
Hall Aé€eV

1. EKTYINQXTE TIX KAPTEX.

2. TA ITAIATA MITIOPOYN NA
XPOMATIZOYN TIX KAPTEX!

3. KOYTE KAGE KAPTA XE 3

Aktivitet:
Fjalé mister
1. KARTAT E PRINTIMIT.

2. FEMIJET MUND TE TERHEQIN KARTAT
3. PRERE KARTAT NE TRE PJESE

TEMAXIA.
A ; é
> Z
s = 1
XEPI DORE
AEMONI LIMON

1. TAIETE TO MAIXNIAL 4. LUAJ LOJEN, KERKO FJALET NE

ANAZHTHXTE TIX AEZEIX TIZ FOTOGRAFI..

OQTOTI'PADIEX.

KEPAXI QERSHI
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APaGTNPLOTTES: Aktivitet:
Mol) Aé€e@v Fjalé mister
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ApocTnproTnTeg:
Halk Lé€Cemv

KAPTEX EKTYIIQXHY KAI KOITHX

H AITAPAITHTA YAIKA

Kapteg amd yaptovl e €IKOVES Yio Lkpd Tondid (4-
6 eTOV) M yopic etkdveg yio peyorvtepa madid (6-8
ETMOV) KOl TO OVOLOTO TOV OVTIKEIWEVOV G€ 600
YADGOEC.

A APAXTHPIOTHTA:

2NV apyn Tov oty vidlo, To Todi maipvetl Eva
oY£610 KOt [ KAPTa G UNTPiki Tov yA®csoa. H
Wéa elvat 0Tt T0 TalA OAOKANPOVETAL PE TNV EVPEDT
G AéENG mov Asimet. Ta madid pe dtopopeTikég
UNTPKEG YADGGES umopovv va BpeBodv pali yia va
avoyvopiocovv AéEelg otn UNTPIKN ToVG YA®ooa. Ot
AéEeig mpémet va, drafalovtal duvotd og 6GoVE dgV
pumopotv va dtafdcovv.

® YKOIIOX THX APAXTHPIOTHTAX /

IKANOTHTQN IIOY NPEITEI NA
ANAINITYXOOYN ME THN TAPOYZA
APAXTHPIOTHTA:

Expabnon AéEewv o GAAN YA®GGW LEGH TOV
TOLVIOO, OVAYVAOPICT] YPUUUATOV (XOV) Kol
ocuvepyaoio pe dAlo LEAN opadoc.

Ynueioon: ot AéEelc o€ mEPIGGOTEPEG AO 6V0 YAMGOES
umopov va Tpootebohv og Kabe TAELPA TNG EIKOVAG,
avdioyo pe Tov aplpd TV YAOGoHV TO
YPNOUYLOTOLOVVTOL GTNV OUASO TOUSIDV TTOV TAUPVOVV
uépog. Me autdv tov TpOTo, TO OIS UITOPOVV VO
paBovv meprocdTEPEG amod io 1 dVo véeg AEEELS ava
ewova. O apBuog tov véov Aégewv eEaptdtol amd Tov
aplOpud TV EIKOVOV OV YPTCLULOTOI0VVTOL
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Aktivitet:
Fjalé mister

SHTYP DHE PRERE KARTAT

m MATERIALET E NEVOJSHME

Kartolina té laminuara me foto pér fémijé té vegjél (4-6
vjet) ose pa fotografi pér fémijét mé té médhenj (6-8 vjet)
dhe emrat e objekteve né dy gjuhé.

A AKTIVITETI

Né fillim té lojés, fémija merr njé vizatim dhe njé karté né
gjuhén e tij / saj amtare. ldeja éshté se mister pérfundon
duke gjetur fjalén e humbur.

Fémijét me gjuhé té ndryshme né shtépi mund té bashkohen
né ményré gé té njohin fjalét né gjuhén e tyre amtare. Fjalét
duhet té lexohen me z& té larté pér ata gé nuk mund té
lexojné.

e QELLIMI | AKTIVITETIT/ KOMPETENCAT PER
TE ZHVILLUAR ME KETE AKTIVITET

Té mésosh fjalé né njé gjuhé tjetér pérmes lojés, duke
njohur shkronjat (tingujt) dhe bashk&punimin me anétarét e
tjeré té grupit.

Shénim: fjalét né mé shumé se dy gjuhé mund té shtohen né
¢do ané té imazhit,

né varési té numrit té gjuhéve té pérdorura né grupin e
fémijéve gé luajné njé rol. Né kété ményré, fémijét mund té
mésojné mé shumé se njé ose dy fjalé té reja pér imazhin.

Numri i fjaléve té reja varet nga numri i imazheve té
pérdorura.
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Aktivitet:
Fjalé mister

ApocTnpProTnTES
Halk Lé€Cemv

SHTYP DHE PRERE KARTAT

KAPTEX EKTYIIQXHX KAI KOITHX
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Aktivitet:
Fjalé mister

ApocTnpProTnTES
Halk Lé€Cemv

SHTYP DHE PRERE KARTAT

KAPTEX EKTYIIQXHX KAI KOITHX
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Fjalé mister

Aktivitet:
SHTYP DHE PRERE KARTAT

ApocTnpProTnTES
Halk Lé€Cemv
KAPTEX EKTYIIQXHX KAI KOITHX
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Fjalé mister

Aktivitet:
SHTYP DHE PRERE KARTAT

ApocTnpProTnTES
Halk Lé€Cemv
KAPTEX EKTYIIQXHX KAI KOITHX
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Aktivitet:
Fjalé mister

ApocTnpProTnTES

Halk Lé€Cemv

SHTYP DHE PRERE KARTAT

KAPTEX EKTYIIQXHX KAI KOITHX
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ApooTnploTnTES: Aktivitet:
Mol AéEemv Fjalé mister

KAPTEX EKTYIIQXHX KAI KOITHX SHTYP DHE PRERE KARTAT

___________________________________________________________________________________________________
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