


MeTpavtog To pONATO

| AINTAITOYMENA YAIKA
-"E& komeda og €L Sopopetikd ypdpoTa
- Movtoldkio kot dgtkteg yio tnv opibunon
(telitoeg)
— Ewodveg o €€ ypdpato (1 GAAa avtikeipeva pe (8o
YPOUOTO, T.x. KOACUAKIOL KOUUEVO GE HIKPOTEPO
Koppdtio, KAT.)

A DESCRIPTION OF ACTIVITY
Avt6 10 oy vidt pmopei va Tarytel o€ S1dpopa emineda

(0101popeTIKOG PabLdg SuGKOAMOQ).

Ta pkpdtepa Toudid (4-6) avapévetat va touplalovv Tig
KAPTEG LLE TO YPOLO KoL TOV 0plOUd KoL VoL TIG
tonobeTobV og éva Komelo. [ mapdderypa: edv
VIAPYoLV EEL KOVKIOEG € Eval LOVTOAGKL, TTPETEL VOl BpeL
Kaveig &1 elkdveg TOV 1810V YPDOUOTOG KOL VO TIG
Tomo0ETNOEL GTO AVTIGTOLYO KOTELO.

Io to peyaddtepo Todid, vadpyet  dSvvatdtnta vo
LLETPGOLV TO. LOVTOAGKLO KO VO TOL GUYKPIVOLV LE TOV
apBpod TOV KapT®V ToL GLAAEXONKav. Etiong umopel va
ypnoonomOet Eva {apt pe €61 ypodpata, pe ETUTAEOV
61006, o Topadetypo: o maidi piyvel to {apt Kot
PEPVEL KITPLVO, 0T GLVEYELD plyveL Eava Kot PEPveL
TPAGLVO KOl GTI GUVEXELD TPOCOETEL TIUEG.

Ta ypodpato Kot ot aptdpoi propovV vo EKQPISTOVV Kot
6115 6v0 YAdooeg. Ot AéEeig (ota EAAvikd kot
AAPavikd) Bpiokovtatl 610 Tio® LEPOS TOV KAPTMV.

YTOXOX: IKANOTHTEX, INQXEIX /

IKANOTHTEZX ITOY ITPEITIEI NA

ANAIITYXOOYN ME AYTO TO ITAIXNIAI
Avayvopion (popatov, avayvopion aptipdy,
KaTapéTpnomn, Tpochect, cuykpiomn, TaSvounon Kot
OLLOSOTIOINGT OVTIKEUEV®Y GOLEMVA HE dVO
YOPOKTNPLOTIKA (xpodpa, aptdudc). Avtn
SpacTNPOTNTO OVOTTUGGEL T AETTH KIVNTIKOTNTO Kol
TOV GUVTOVICUO HOTUDV - YEPIDV Kol PEATIOVEL TNV
eKpaOnon tov Ae&hoyiov kot 6T SV0 YADOOEG.
Inueioon: Ot ekmadevtikol TpEnel va Tposnabncovy va
S16aEovV Kol Vo YPNOILOTOCOVY TIG AEEELS Yol TOL
APOLOTO KOt TOVG optOLoVG 68 OAES TIG YADGGES TOL
HALOUVTOL GTNV OUAd0 TV TodLdV ToL Tailovy To
oy viol. Me avtdv Tov 1pdmo, OAa To, TOdLE LTOPOLV VOl
péBovv véeg AEEe1C Yo xpdHOTOL, 0plOROVG, LoONUOTIKOVG
opovg ('mpocbéote’, 'drupéote’ K.AT.). Ady® TG €0TiOoNG
OTIG LOONUOTIKEG 0eEI0TNTEG, EIVOL TPOTOTEPO VOL UMV
APNOLOTOLOVVTOL TEPIGTOTEPES O 2-3 YADGGEC.

Duke numéruar ngjyrat

[ | MATERIALET E NEVOJSHME

- Gjashté kartona né gjashté ngjyra té ndryshme

- Kunja dhe markera pér matje (dots)

- Imazhet e petézuar né gjashté ngjyra (ose objekte té
tjera né té njéjtén ngjyré, pér shembull pompone,
kashté té prera né copa té vogla etj)

A PERSHKRIMI | AKTIVITETIT
Kjo lojé mund té luhet né nivele té ndryshme (shkallé té
ndryshme té véshtirésisé).

Fémijét mé té vegjél (4-6) pritet té pérputhen me kartat me
ngjyré dhe numér dhe t'i vendosin né njé filxhan. Pér
shembull: nése ka gjashté pika né njé shtréngim, ju
duhet té gjeni gjashté imazhe té sé njéjtés ngjyré dhe
vendosni ato né vazo korresponduese.

Pér fémijét mé té vjetér, ekziston mundésia pér té numéruar
kunjat dhe krahasimin e tyre me numrin e kartave t&
mbledhura. Gjithashtu, mund té futen edhe njé zare me
gjashté ngjyra, me géllime shtesé. Pér shembull: fémija
hedh zare dhe sjell té verdhé, pastaj hedh pérséri dhe
sjell jeshil dhe mé pas shton ¢mimet.

Ngjyrat dhe numrat mund té shprehen né té dyja gjuhét.
Fjalét (né greqisht dhe shqip) jané né anén e pasme té
kartave.

’ OBJEKTIVI: KOMPETENCAT, NJOHURI
| KOMPETENCAT QE DO TE
ZHVILLOHEN ME KETE GAME

Njohja e ngjyrave, njohja e numrave, numérimi, shtimi,

krahasimi, klasifikimi dhe grupimi i objekteve sipas dy

atributeve (ngjyra, numri). Ky aktivitet gjithashtu
zhvillon aftési té shkélgyera motorike dhe koordinim sy-
pér-doré dhe pérmiréson mésimin e fjalorit né té dy
gjuhét.

Shénim: Mésuesit duhet té pérpigen té mésojné dhe
té pérdorin fjalét pér ngjyrat dhe numrat né té gjitha
gjuhét e folura né grupin e fémijéve gé luajné lojé.
Né kété ményré, té gjithé fémijét mund té mésojné
fjalé té reja pér ngjyrat, numrat, termat
matematikore (‘add’, 'divide’, etj). Pér shkak té
pérgéndrimit né aftésité matematikore, &shté e
preferueshme té mos pérdorésh mé shumé se 2-3
gjuhé
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1. KOYTE MIA BAXH AIIO XAPTONI

2. HAPTE KYIIEAAA XE 6 AIA®OPETIKA
XPQMATA

3. HAPTE MANTAAAKIA KAI
ZOQTPADIETE TEAEIX ITANQ TOYX

4. TYHQXTE KAPTEX EIKONQN KAI
AQYTE TOYZ ME TA ITAIAIA TO
XQYXTO XPQMA

Duke numéruar ngjyrat

1. PRERE NJE BAZE KARTONI

2. MERRNI GOTA NE 6 NGJYRA TE
NDRYSHME

3. MERRNI KUNJA RROBASH DHE BOJE
PIKA MBI TO

4. PRINTONI KARTAT E IMAZHIT DHE U
JEPNI ATYRE NGJYREN E DUHUR ME
NDIHMEN E FEMIJEVE
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Language Games — AVIOR / Erasmus +
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OVTOG T YPONOTA

Merp

kartat e shtypura té lojés

EKTUAOTE KAPTES TALYVIOL0V
XPQMA:IOPTOKAAI

NGJYRE: PORTOKALL
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Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +

Language Games — AVIOR / Erasmus +
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OVTOG T YPONOTA
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Merp

kartat e shtypura té lojés
NGJYRE: I KUQ

EKTUAOTE KAPTES TALYVIOL0V
XPQMA : KOKKINO
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Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +

Language Games — AVIOR / Erasmus +
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Duke numéruar ngjyrat
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OVTOG T YPONOTA

r

Merp

kartat e shtypura té lojés
NGJYRE: | VERDHE

EKTUAOTE KAPTES TALYVIOL0V
XPQMA : KITPINO
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Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +

Language Games — AVIOR / Erasmus +
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OVTOG T YPONOTA
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Merp

kartat e shtypura té lojés
NGJYRE: E GELBER

EKTUAOTE KAPTES TALYVIOL0V
XPQMA: IIPAXINO
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Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +

Language Games — AVIOR / Erasmus +

44



Duke numéruar ngjyrat

4

OVTOG T (PONOTO,

14

Metp

Kartat e shtypura té lojés

NGJYRE: BLU

Toadote KAPTES TALYVIOLO0D

XPQMA : MITAE
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Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +

Language Games — AVIOR / Erasmus +
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Duke numéruar ngjyrat

4

14

OVTOG T (PONOTO,

Metp

Kartat e shtypura té lojés

NGJYRE: ROZE

Toadote kKApTES TALYVIOLO0D

XPQMA: POZ
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Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +

Language Games — AVIOR / Erasmus +
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