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BINGO BINGO

. we) en . 2. Poledina: dvojezican tekst
1. Prednja strana: crteZi/ prikazi L
1. Da innjénéi paréi: crtezur/prikazur 2. Paspaci: déva ljimb tekstu

Prednja strana Poledina
Da innjénéi paréi Paspadi
. | . 1
1 Isprintajte obostrano 1
- - . LEPTIR— LIMUN- —
\ ° ° ili ZaIJepItE! PIPIRIGA CITRONA OLOV‘_(A
%8 CIRUZA
4 ‘ :
i AN
~ L4 SLIIVA— KRUSKA— USTA—
GURA
PRUNA PARA
Isprintilec tota parée
uli lipilec!
PTICA— TORBA— PET—
VRABUJA
TASKA SINS

Djeca mogu (o)bojati slike! Kupiji po¢i farbali slisiljé!

* Vredica s karticama/ e Zetoni za prekrivanje slika (mogu se koristiti kovanice)

. Vreéici ku karcticur ( pi dévi e Zetonur di akupirit slisiljé
ljimb skri$a pa spaci karticur )
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2 Language games — AVIOR / Erasmus + Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +



Aktivnost: BINGO Aktivnostu: BINGO

POTREBNI MATERIJALL:

e Vredica s karticama (dvojezic¢ni natpisi na TRABUJA MATERIJALUR:

poledini Kkatrica) e . e .+ .
. Vrecéica ku karcticur (pa dova ljimb skrisa pa spaci

e  PredloSci za igru sa slikama karticur )

3

e Zetoni za prekrivanje slika

NACIN IGRE:

4-6 djece sjede za stolom. Imaju predlozak za igru
Bingo sa slikama i Zetone za pokrivanje.
Odgajatelj/ica ili ucitelj/ica iz vreéice vadi karticu
koju pokazuje djeci i imenuje predmet sa slike na
hrvatskom i/ili bajaskom jeziku.

Ako imaju tu sliku, djeca ju pokrivaju Zetonom na
svojem predlosku.

Nakon §to je izvukla pola (ili sve kartice)
odgajatelj/ica moZe pitati djecu koliko polja su
pokrili, da usporede tko je pokrio vise polja.
Napomena: da biste igrali Bingo ne morate
proglasiti pobjednika.

CILJ IGRE:

Paralelno usvajanje izraza na hrvatskom i na
bajaskom rumunjskom jeziku za djecu u
jednoj skupini ili razredu.

VJESTINE, ZNANJA/ KOMPETENCIJE KOJE
SE MOGU RAZVITI OVOM IGROM:

Predloskur da Zok dapa slis

Zetonur di akupirit slisiljé

NACINU DA ZOK:

4-6 kupij Sadi 1a masa. Ari predloZak da Zok Bingo,
dapa slis §1 Zetonur da akupirit. Odgajateljica uli
invacitoré dim vrecicd skoc¢i karéi kari arata a lu
kupilor $1 da numi a lu félé dapa slis pa harvaceséi
$1/uli pa ljimba da bajas.

Daka u ari ajé slika kupiji u akopara ku Zetonu pa a-
lor predloska.

Dapa $é or skos zamataci (uli toéi karticurljé )
odgajateljica po¢éi intriba pa kupij kiéi poljur or

akupirit, kit sa usporedilaska Sinji or akupirit
majmuléi poljur.

Napomena: kit sa va Zukac Bingo nu trabujec sa
proglasalec pa pobednik.

CEGU DA IGRA:

Prepoznavanje brojeva prepoznavanje pojmova na Paralelno usvajalali izrazur pi hirvatski §1 pa ba$éséi — rumunjeséi

hrvatskom i bajaSkom jeziku, brojenje,
zbrajanje, usporedivanje,
(pred)matematicke vjeStine.

Broj novousvojenih rijeci: 1-10

Language games —AVIOR / Erasmus +

ljimba pintru kupij im una grimada uli im razred.

VJESTINUR, KUNUSCERI/ KOMPETENCIJUR
KARI SA POCI RAZVILI KU ASTA ZOK:

Sa kuno§¢ numerur, si kuno$¢ pojmur pa hiarvaceséi
§1 pa ljimba da biajas, umarala, zbrajalala,
usporedilala, dila (pred)matematic¢ka vjeStinur.

Numeru da noéviapikaéi vorbi: 1-10.

Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +



Aktivnostu: BINGO

1.

Aktivnost: BINGO

Isprintilec karticur ku sli$

1. Isprintajte kartice sa slikama
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Spellen om te verbeteren geletterdheid — AVIOR /
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2. Isprintilec néviapukat tekstu &tijecal

1. Isprintajte dvojezican tekst & izrezite ga
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3. Aglac odgovarajucéa vrecica ku kirc da Zok

3. Pronadite odgovarajucu vreéicu za

4. Isprintilec& tijecilji Zetonurlje (8x)

igrace karte

4. Isprintajte & izreZite Zetone (8 X)
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1. Isprintilec karticur ku sli$

1. Isprintajte kartice sa slikama
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2. Isprintajte poledinu kartica 2. Isprintilec spacilje da kartica

| STOLICA § OSAM— § LIST— |
i — SKON i OPT i FRUNZA §
TRI— i BANANA— | STOL—
i TRI § BANANA § MASA ;
i i PAS— | i
i JABUKA ; KINJI : STOPAL g
i — MAR g i O— 5
i i ; KALK{1J g



1. Isprintilec karticur ku sli$

1. Isprintajte kartice sa slikama

-
1
1
1
1
1
1
'
1
1
1
1
1
1
1
1
1
'
1
1
1
1
'
'
1
1
'
'
1
1
1
1

i

- - - - - - - - - - - - - - - -]

B o - - - - - - - - - -

e o

o o




2. Isprintilec majmuléiljimbur karticur ku vorbi pa spaciljé da sli$ &

2. Isprinajte dvojezi¢ne natpise na poledini slika

tijecalji

& izrezite ih
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1. Isprintilec karticur ku sli$

1. Isprintajte kartice sa slikama
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2. Isprintilec majmuléiljimbur karticur ku vorbi pa spaciljé da

¢ima na

kartice sa rije

poledini slika & izreZite ih!

Sejezicne

v

2. Isprintajte vi

sli§ & tijecalji!

LIST—
FRUNZA

DVA—
DOJ
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TRESNJE
— SIRESA

TROKUT—
TROKUTU



1.Isprintilec karticur ku sli$

1. Isprintajte kartice sa slikama
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Isprintilec majmul¢iljimbur karticur ku vorbi pa spaciljé da slis &

tijecalji

2. Isprintajte viSejezi¢ne kartice sa rije¢ima na

poledini slika & izrezite ih!
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e Isprintilec karticur ku slis$

e Isprintajte kartice sa slikama
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Isprintilec majmul¢iljimbur karticur ku vorbi pa spaciljé da slis &

tijecalji

Isprintajte visejezi¢ne kartice sa rije¢ima na

poledini slika & izrezite ih!
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Aktivnostu: BINGO

Activity: BINGO

Isprintilec karticur ku sli§

1. Isprintajte kartice sa slikama
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Aktivnostu: BINGO

Aktivnost: BINGO

Isprintajte viSejezi¢ne kartice sa rije¢ima na

poledini slika & izrezite ih!

Isprintilec majmuléiljimbur karticur ku

vorbi pa spadiljé da sli§ & tijecalji
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