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Activiteit:
WOORDPUZZEL

1. PRINT KAARTEN.

2. KINDEREN KUNNEN KAARTEN
KLEUREN!

3. KNIP ELKE KAART IN 3
STUKKEN.

&

Aktywnos¢:
PUZZLE

1. WYDRUKUJ KARTY.
2. DZIECI MOGA POKOLOROWAC KARTY!
3. PRZETNIJ KAZDA KARTE NA TRZY CZESCI

HAND

REKA

CITROEN

AN

CYTRYNA

4. SPEEL HET SPEL, ZOEK DE
WOORDEN BI1J DE PLAATJES.

KERS —|—

4. ZAGRAJ W GRE, ZNAJDZ
ODPOWIEDNIE SLOWKA DO
OBRAZKOW.

—I— CZERESNIA




Activiteit: Aktywnos¢:
WOORDPUZZEL PUZZLE
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Aktywnos¢:
PUZZLE

WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY

| POTRZEBNE MATERIALY

Zalaminowane karty z obrazkami dla mtodszych dzieci (4-
6 lat) albo karty bez obrazkdw dla starszych dzieci (6-8
lat) i nazwy przedmiotow w dwoch jezykach.

A AKTYWNOSC

Na poczatku gry kazde dziecko dostaje rysunek i karte
we wlasnym jezyku. Celem jest dopasowanie puzzla do
brakujacego stowa.

Dzieci, wtadajace r6znymi jezykami moga zostaé
posadzone razem, tak, aby kazde z nich mogto
rozpozna¢ stowa we wlasnym jezyku ojczystym.
Stowa musza zostac przeczytane na gtos dla tych
dzieci, ktore nie potrafig jeszcze czytaé.

° CEL AKTYWNOSCI/
ROZWIJANE UMIEJETNOSCI ZA
POMOCA TEJ AKTYWNOSCI

Nauka stowek w innym jezyku poprzez gre,
rozpoznawanie liter (dzwigkow) i praca z innymi dzieémi.

Uwaga: stowka w réznych jezykach moga zostac
dotaczone do obrazka z obu stron, w zaleznosci od ilosci

jezykow, ktorymi postuguje sie dana grupa dzieci.

W ten sposéb dzieci ucza sie wiecej stowek (w roznych
jezykach), uzywajac tylko jednego obrazka.

Liczba nowych stow jest zalezna od liczby uzytych
obrazkow.

Gry jezykowe - AVIOR/ Erasmus+

Activiteit:
WOORDPUZZEL

PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

| BENODIGDE MATERIALEN
Gelamineerde kartonnen kaarten met plaatjes
voor jonge kinderen (4-6 jaar) of zonder
plaatjes voor oudere kinderen (6-8 jaar) en
de namen van de objecten in twee talen.

A DE ACTIVITEIT

Aan het begin van het spel krijgt het kind
een tekening en een kaart in zijn of haar
moedertaal. Het idee is dat de puzzel wordt
voltooid door het ontbrekende woord te
vinden.

Kinderen met verschillende
thuistalen kunnen bij elkaar gezet worden,
zodat zij woorden kunnen herkennen in
hun moedertaal. De woorden moeten
hardop voorgelezen worden voor diegenen
die niet kunnen lezen.

® DOEL VAN DE ACTIVITEIT /
TE ONTWIKKELEN
COMPETENTIES MET DEZE
ACTIVITEIT
Het leren van woorden in een andere taal door
spel, het herkennen van letters (geluiden), en
samenwerking met groepsgenoten.
Opmerking: woorden in meer dan twee talen
kunnen aan elke kant van de afbeelding
worden toegevoegd,
afhankelijk van het aantal talen dat wordt
gebruikt in de groep kinderen die
meespelen. Zo kunnen kinderen meer dan
éen of twee nieuwe woorden per afbeelding
leren.

Het aantal nieuwe woorden is afhankelijk
van het aantal gebruikte afbeeldingen.
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AktywnoS¢: Activiteit:
PUZZLE WOORDPUZZEL

WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

P S S S S g .

: CYTRYNA ‘ ; CITROEN

| PTAK
; VOGEL
NOZYCZKI | i SCHAAR

e -t -
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Activiteit:
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Aktywnos¢

WOORDPUZZEL

PUZZLE

PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY
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Activiteit:
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Aktywnos¢

WOORDPUZZEL

PUZZLE

PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY
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Activiteit:
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Aktywnos¢

WOORDPUZZEL

PUZZLE

PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY
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Activiteit:
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Aktywnos¢

WOORDPUZZEL

PUZZLE

PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY
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Activiteit:
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WOORDPUZZEL

PUZZLE

PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY
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WOORDPUZZEL
PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

Activiteit:

rr

Aktywnos¢
WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY

PUZZLE
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Activiteit:

Aktywnos¢:

WOORDPUZZEL

PUZZLE

PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY
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Activiteit:
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Aktywnos¢

WOORDPUZZEL

PUZZLE

PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY
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Activiteit:

Aktywnos¢:

WOORDPUZZEL

PUZZLE

PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY
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Activiteit:

Aktywnos¢:

WOORDPUZZEL

PUZZLE

PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY
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Activiteit:
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Aktywnos¢

WOORDPUZZEL

PUZZLE

PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY
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Activiteit:
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WOORDPUZZEL

PUZZLE

PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY
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Activiteit:
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Aktywnos¢

WOORDPUZZEL

PUZZLE

PRINT EN KNIP KAARTEN UIT

WYDRUKUJ | WYTNIJ KARTY
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