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RENKLERI SAYMA

| GEREKLI MATERYAL

—Alt1 k&gt bardak, alt1 farli renkte

—Camasir mandallart ve kegeli kalemler,
numaralandirmak i¢in (noktayla)

—Alt1 renkte lamine edilmis resimler (ya da alti baska
nesne, ayni renkte. Ornegin, pompon, parga parca
kesilmis kamis, vs.)

A AKTIVITENIN TARIFi
Bu oyun, farkli seviyede oynanabilir (farklt
zorluklar).

En ¢ok genc cocuklar (4-6), kartlari renklere ve
numaralara eslestirip, bardaga koyabilir. Ornegin:
bir mandalin alt1 nokta varsa ¢ocuk, ayn1 renkte alti
resmi bulup onlar1 dogru bardaga koymak
gerekiyor.

Daha biiyiik ¢ocuklar igin, baska opsiyon budur:
noktalar1 sayip onlari toplanmis kartin numarasiyla
karsilastirabilir. Ustelik, alt1 renkli bir zar, her atis
icin ek islerle tanitilabilir. Ornegin: cocuk zar1
attiginda, sar1 alir, tekrar attiginda, yesil alir. Sonra,
iki atisin numarasi toplar.

Renkler ve numaralar, her iki dilde telaffuz
edilebilir. Turkce ve Hollandaca kelimeler kartin
arka tarafinda bulunabilir.

AMAC: BU OYUNLA GELISTIRILMEK
ISTENEN BECERILER, BILGILER VE
YETENEKLER

Renkleri tamima; numaralar1 tanima, sayma, toplama
islemi; iki nitelikle gore, nesneleri karsilastirma,
siralama ve gruplandirma. Bu aktivite de motor
becerileri ve el-goz koordinasyonu gelistirir, iki dildeki
kelime dagarcigi 6grenmeyi de ylkseltir.

Not: Ogretmen, renklerin ve numaralarin isimi, smiftaki
konusulan dilde 6grenmeli, kullanmalidir. Bu sekilde,
batlin ¢ocuklar, renkler, numaralar, matematik terimler
(‘toplama’, ‘bdlme’, vs.) i¢in yeni sdzleri 6grenebilir. Bu
egzersizde, matematiksel becerilerin énemi igin, en
yiiksek 2-3 dil kullanilmahdir.

Okuryazarlik gelistirmek i¢in oyunlar —AVIOR / Erasmus +

KLEUREN TELLEN

| BENODIGDE MATERIALEN

—Zes kartonnen bekers in zes verschillende kleuren
—Wasknijpers met stiften voor nummering (stippen)
—Gelamineerde afbeeldingen in zes kleuren (of andere
objecten in dezelfde kleuren, bijvoorbeeld pompons,
rietjes in kleine stukjes gesneden, enz.)

A BESCHRIJVING VAN DE ACTIVITEIT
Dit spel kan op verschillende niveaus worden gespeeld
(verschillende mate van moeilijkheid).

Van de jongste kinderen (4-6) wordt verwacht dat ze bij
de kaarten de juiste kleuren en aantallen zoeken en deze
in een beker doen. Bijvoorbeeld: als er zes stippen op
een wasknijper staan, moet je 6 afbeeldingen van
dezelfde kleur vinden en deze in de juiste beker doen.
Voor oudere kinderen is er de mogelijkheid om de
stippen te tellen en deze te vergelijken met het aantal
verzamelde kaarten. Ook kan een zes-kleuren
dobbelsteen worden geintroduceerd, met extra taken na
een worp. Bijvoorbeeld: het kind gooit de dobbelsteen
en krijgt geel, gooit opnieuw en Kkrijgt groen en moet dan
de gele en groene stippen (of afbeeldingen) optellen.

De kleuren en getallen kunnen in beide talen worden
uitgesproken. Op de achterkant van de kaarten staan de
woorden in het Turks en Nederlands.

¢ DOEL: VAARDIGHEDEN, KENNIS EN
COMPETENTIES DIE MET DIT SPEL
ONTWIKKELD KUNNEN WORDEN

Kleuren herkennen, getallen herkennen, tellen, optellen,

vergelijken, sorteren en groeperen op basis van twee

eigenschappen? (kleur, aantal). Deze activiteit

ontwikkelt ook de fijne motorische vaardigheden en oog-

handcodrdinatie, en bevordert de woordenschat in beide

talen.

Opmerking: docenten zouden moeten proberen om

de woorden van de kleuren en getallen te leren en te

gebruiken in alle talen die worden gesproken in de

groep kinderen die het spel spelen. Zo kunnen alle

kinderen nieuwe woorden leren voor kleuren,

getallen en rekenkundige termen (‘optellen’,

‘delen’, enz.). Vanwege het accent op

rekenvaardigheden, is het beter om niet meer dan 2-

3 talen te gebruiken.

Spellen om te verbeteren geletterdheid — AVIOR / Erasmus +



RENKLERI SAYMA KLEUREN TELLEN

1. 6 FARKLI RENKLI BARDAGI BUL 1. ZOEK BEKERS IN 6 VERSCHILLENDE
2. CAMASIR MANDALLARI AL, UZERINDE KLEUREN

NOKTALARI CizZ 2. NEEM WASKNIJPERS EN TEKEN ER
3. RESIMLI KARTLARI BAS, COCUKLARA STIPPEN OP

ONLARI DOGRU RENKLI BOYAT 3. PRINT KAARTEN EN LAAT ZE

INKLEUREN IN DE JUISTE KLEUR DOOR
DE KINDEREN

BARDAK RESIMLI
KART
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Dil oyunlart —AVIOR / Erasmus + Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +



KLEUREN TELLEN

RENKLERI SAYMA

PRINT SPEELKAARTEN UIT

KLEUR: ORANJE

OYUN KARTLARI BAS
RENK: TURUNCU
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Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +

Dil oyunlart —AVIOR / Erasmus +
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KLEUREN TELLEN

RENKLERI SAYMA

PRINT SPEELKAARTEN UIT

KLEUR: ROOD

OYUN KARTLARI BAS
RENK: KIRMIZI

Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +

Dil oyunlart —AVIOR / Erasmus +
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RENKLERI SAYMA KLEUREN TELLEN

OYUN KARTLARI BAS PRINT SPEELKAARTEN UIT
RENK: SARI KLEUR: GEEL

Dil oyunlart —AVIOR / Erasmus + Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +
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RENKLERI SAYMA

OYUN KARTLARI BAS
RENK: YESIL

Dil oyunlart —AVIOR / Erasmus +

KLEUREN TELLEN

PRINT SPEELKAARTEN UIT
KLEUR: GROEN

Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +



PRINT KAARTEN UIT
KLEUR: BLAUW

OYUN KARTLARI BAS

RENK: MAVi

- - - - - - - - - - - -]
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Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +

Dil oyunlart —AVIOR / Erasmus +
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PRINT SPEELKAARTEN UIT

KLEUR: ROZE

OYUN KARTLARI BAS
REN: PEMBE
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Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +

Dil oyunlart —AVIOR / Erasmus +
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