
 

AVIOR 

Iki dilli  

Öğretim 

materyalleri 

 

 

 

 
 

 

 

AVIOR  

Meertalig lesmateriaal  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

This project has been funded with support from the 

European Commission. The Erasmus+ project 

AVIOR thanks all her partners for making these 

multilingual materials available. 



 
 

Dil oyunları  

Bingo 

 

 

 

 

 

 

 
Taalspelletjes 

Bingo 



BINGO BINGO 
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1. Ön tarafı: resimli oyun kartı  

Voorkant: speelkaart met 

plaatjes  

 

 
Ön tarafı 

voorkant 

 

1. Arka tarafı: iki dildeki sözler    

Achterkant: tweetalige tekst 

 

 
 

 

Arka 

tarafı 

achterkant 

 
 

1. iki taraflı baskı 

yap ya da 

tarafları 

birbirine yapış 

 

 

 

 

 
 

1. Print tweezijdig 

of plak aan 

elkaar 

 

 

 

KELEBEK — 

VLINDER 

 

 

 

LİMON— 

CITROEN 

 

 

 

KALEM — 

POTLOOD 

 

Çocuklar bunu boyabilirler! 

Kinderen kunnen dit inkleuren! 

 
 

2. Oyun kartı toplamak için bir poşet 

2. Zak om de speelkaarten in te doen 

3. Kartı saklamak için fişler (paralar de kullanılabilir) 

 
3. Speelmunten om de speelkaarten te bedekken (je 

kunt ook munten gebruiken) 

ERİK— ARMUT  
— 

DUDAK — 

PRUIM PEER LIPPEN 

 

 
 

KUŞ — 

 

 
 

ÇANTA
— 

 

 
 

BEŞ — 

VOGEL ZAK VIJF 

 



 

 

Aktivite: BINGO Activiteit: BINGO 
 

 

 

 

 

 

■ Gerekli material: 

1. Resimli oyun kartları  

2. Kartın arkasında: iki dilli yazılar 

3. Kartları içeren bir poşet 

4. Resimleri kapatmak için jetonlar 

(paralar ya fasulyeler kullanılabilir)  

 

▲ NASIL OYNANIR:  

4-6 çocuk masada otururlar. Bingo oyun kartı ve 

jetonları var. Eğitmen ya da öğretmen poşetten bir kart 

çıkarıp onu çocuklara gösterir ve resimdeki nesneyi 

Hollandaca ve Türkçe söyler. Eğer çocuklarda 

gösterilen resim varsa, jeton kullanarak oyun kartında 

bu resmi kapatırlar.    

Kartların yarısını (ya da tümü) çıkarıldıktan sonra, 

öğretmen çocuklara hangi alanların kapatıldığını veya 

kimin daha çok alan kapattığını sorabilir. 

Not: Bu Bingo oynamak için, kazananı beyan etmek 

zorunda değilsiniz.  

Bir dilin yerine, başka bir dil kullanılabilir. Dilin sayısının 

limiti yok.  

 

● OYUNUN AMACI  

Bir grup veya sınıftaki çocuklar için, Türkçe ve 

Hollandaca terimleri paralel olarak öğrenmek. 

♦ BU OYUNLA GELİŞTİREN BECELER, 

BİLGİLER VE YETENEKLER   

Numaraları tanıma ve Türkçe ve Hollandaca 

sözleri tanıma: sayma, toplama, karşılaştırma ve 

matematiği öğrenmeden önce öğrenilebilen 

beceriler. 

 
Yeni kelimelerin tahmini sayısı: 1-10 arasında. 

■ BENODIGDE MATERIALEN: 

1. Speelkaarten met plaatjes 

2. Achterkant speelkaarten: tweetalige tekst 

3. Zak om de speelkaarten in te doen 

4. Speelmunten om de speelkaarten te bedekken 

(je kunt ook munten of bonen gebruiken) 

 
▲ HOE TE SPELEN: 

4-6 kinderen zitten aan de tafel. Zij hebben een Bingo 

speelkaart en speelmunten. De leerkracht trekt een kaart 

uit de zak en laat die aan de kinderen zien en benoemt 

de figuren op de tekening in  het Turks en Nederlands. 

Als zij de figuur hebben, bedekken zij die met een munt 

op hun speelkaart. 

Nadat de helft van (of alle) kaarten zijn getrokken, kan 

de leerkracht de kinderen vragen hoeveel velden zij 

bedekt hebben, om te zien wie de meeste velden bedekt 

heeft.  

Opmerking: bij deze Bingo, hoeft men geen winnaar uit 

te roepen. 

In plaats van twee talen kan er ook een andere taal 

worden toegevoegd. Er is geen limiet aan de 

hoeveelheid talen die gebruikt kan worden bij dit spel. 

● DOEL VAN HET SPEL 

Parallel leren van woorden in het Turks en Nederlands 

voor kinderen in een groep of in een klas. 

♦ VAARDIGHEDEN, KENNIS 

COMPETENTIES DIE MET DIT SPEL 

KUNNEN WORDEN ONTWIKKELD 

Herkennen van getallen en herkennen van woorden 

in het Turks en Nederlands: tellen, optellen, 

vergelijken en rekenvaardigheden. 

 
Geschat aantal nieuwe woorden: tussen 1-10. 
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Aktivite: BINGO Activiteit: BINGO 

4 Okur yazarlık iyileşmek için oyunlar — AVIOR / 

Erasmus + 

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR / 

Erasmus + 

 

 

 

1. RESİMLİ OYUN KARTLARI 

BAS 

1. PRINT SPEELKAARTEN 

MET PLAATJES 
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Erasmus + 

 

 

 
 

 

2. İKİ DİLDEKİ SÖZLERİ BASIP ONLARI 

KES 

2.  PRINT DE TWEETALIGE TEKST EN 

KNIP UIT. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KELEBEK — 

VLINDER 

 

 

 

 

 

 

 

DUDAK

— 

LIPPEN 

 

 

 

 

 

 

 

KUŞ— 

VOGEL 

LİMON— 

CITROEN 

 

 

 

 

 

 

 

ERİK— 

PRUIM 

 

 

 

 

 

 

 

ÇANTA— 

ZAK 

KALEM— 

POTLOOD 

 

 

 

 

 

 

 

ARMUT

— 

PEER 

 

 

 

 

 

 

 

BEŞ— 

VIJF 



Aktivite: BINGO Activiteit: BINGO 

6 Okur yazarlık iyileşmek için oyunlar — AVIOR / 

Erasmus + 
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Erasmus + 

 

 

 
 

3. OYUN KARTLARI İÇİN UYGUN 

BİR POŞETİ BUL 

4. FİŞLERİ BASIP ONLARI KES (8 X) 

3. VIND EEN GESCHIKTE ZAK VOOR DE 

SPEELKAARTEN 

4. PRINT DE CHIPS (8 X) EN KNIP ZE UIT 
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7 Okur yazarlık iyileşmek için oyunlar — AVIOR / 

Erasmus + 

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR / 

Erasmus + 

 

 

 

1. RESİMLİ OYUN KARTLARI BAS 

 

1. PRINT SPEELKAARTEN 

MET PLAATJES 
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8 Okur yazarlık iyileşmek için oyunlar — AVIOR / 

Erasmus + 

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR / 

Erasmus + 

 

 

 
 

 

2. OYUN KARTLARIN ARKA 

TARAFI BASIP ONLARI KES 

2. PRINT DE ACHTERKANT VAN DE 

SPEELKAARTEN EN KNIP ZE UIT. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SANDALYE — 

STOEL 

 

 

 

 

 

 

 

ÜÇ— 

DRIE 

 

 

 

 

 

 

 

ELMA— 

APPEL 

SEKİZ— 

ACHT 

 

 

 

 

 

 

 

MUZ — 

BANAAN 

 

 

 

 

 

 

 

KÖPEK— 

HOND 

YAPRAK

— BLAD 

 

 

 

 

 

 

 

MASA— 

TAFEL 

 

 

 

 

 

 

 

AYAK— 

VOET 
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9 Okur yazarlık iyileşmek için oyunlar — AVIOR / 
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Erasmus + 

 

 

 

1. RESİMLİ OYUN KARTLARI BAS 1. PRINT SPEELKAARTEN UIT 

MET PLAATJES 
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2. OYUN KARTLARIN ARKA TARAFINDAKİ 

İKİ DİLDEKİ SÖZLERİ BASIP ONLARI KES. 

2. PRINT TWEETALIGE WOORDEN OP DE 

ACHTERKANT VAN DE SPEELKAARTEN, 

KNIP ZE DAN UIT. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BİR— 

EEN 

 

 

 

 

 

 

 

CİVCİV

— 

KUIKEN 

 

 

 

 

 

 

 

YAPRAK

— BLAD 

TOP — 

BAL 

 

 

 

 

 

 

 

HOROZ— 

HAAN 

 

 

 

 

 

 

 

HAVUÇ— 

WORTEL 

MAKAS— 

SCHAAR 

 

 

 

 

 

 

 

TAVUK— 

KIP 

 

 

 

 

 

 

 

KUTU— 

DOOS 
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Erasmus + 

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR / 

Erasmus + 

 

 

 

1. RESİMLİ OYUN KARTLARI BAS  1. PRINT SPEELKAARTEN UIT 

MET PLAATJES 
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12 Okur yazarlık iyileşmek için oyunlar — AVIOR / 

Erasmus + 

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR / 

Erasmus + 

 

 

 
 

 

2. OYUN KARTLARIN ARKA TARAFINDAKİ 

İKİ DİLDEKİ SÖZLERİ BASIP ONLARI KES. 

3. PRINT TWEETALIGE WOORDEN OP DE 

ACHTERKANT VAN DE SPEELKAARTEN, 

KNIP ZE DAN UIT. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SAAT— 

KLOK 

 

 

 

 

 

 

 

CEVİZ— 

WALNOOT 

 

 

 

 

 

 

 

ÜÇGENİN— 

DRIEHOEK 

İKİ— 

TWEE 

 

 

 

 

 

 

 

SAÇ— 

HAAR 

 

 

 

 

 

 

 

EL— 

HAND 

YAPRAK— 

BLAD 

 

 

 

 

 

 

 

FARE— 

MUIS 

 

 

 

 

 

 

 

KİRAZ— 

KERS 
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13 Okur yazarlık iyileşmek için oyunlar — AVIOR / 

Erasmus + 

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR / 

Erasmus + 

 

 

 

1. RESİMLİ OYUN KARTLARI BAS  1. PRINT SPEELKAARTEN UIT 

MET PLAATJES 
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14 Okur yazarlık iyileşmek için oyunlar — AVIOR / 

Erasmus + 

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR / 

Erasmus + 

 

 

 
 

 

2. OYUN KARTLARIN ARKA TARAFINDAKİ 

İKİ DİLDEKİ SÖZLERİ BASIP ONLARI KES. 

2. PRINT TWEETALIGE WOORDEN OP DE 

ACHTERKANT VAN DE SPEELKAARTEN, 

KNIP ZE DAN UIT. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DİŞ— TAND 

 

 

 

 

 

 

 

DOMATES

— 

TOMAAT 

 

 

 

 

 

 

 

DOMUZ— 

VARKEN 

YENGEÇ— 

KRAB 

 

 

 

 

 

 

 

KARE-

VIERKANT 

 

 

 

 

 

 

 

BURUN— 

NEUS 

DÖRT— 

VIER 

 

 

 

 

 

 

 

BALIK— 

VIS 

 

 

 

 

 

 

 

EKMEK

— 

BROOD 
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Erasmus + 

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR / 

Erasmus + 

 

 

 

1. RESİMLİ OYUN KARTLARI BAS  1. PRINT SPEELKAARTEN UIT 

MET PLAATJES 
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Erasmus + 

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR / 

Erasmus + 

 

 

 
 

 

2. OYUN KARTLARIN ARKA TARAFINDAKİ 

İKİ DİLDEKİ SÖZLERİ BASIP ONLARI KES. 

2. PRINT TWEETALIGE WOORDEN OP DE 

ACHTERKANT VAN DE SPEELKAARTEN, 

KNIP ZE DAN UIT. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KEDİ— 

KAT 

 

 

 

 

 

 

 

KİTAP— 

BOEK 

 

 

 

 

 

 

 

ÜZÜM— 

DRUIF 

ALTI

— ZES 

 

 

 

 

 

 

 

KARINCA— 

MIER 

 

 

 

 

 

 

 

MANTAR— 

PADDENSTOEL 

GÖZ— 

OOG 

 

 

 

 

 

 

 

BAŞ— 

HOOFD 

 

 

 

 

 

 

 

PARMAK

— 

VINGER 



 

Activity: BINGO 
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Activiteit: BINGO 
 

1.  RESİMLİ OYUN KARTLARI 

BAS  

 

• PRINT SPEELKAARTEN 

UIT MET PLAATJES 



 

Activity: BINGO 
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Activiteit: BINGO 
 

2. OYUN KARTLARIN ARKA TARAFINDAKİ 

İKİ DİLDEKİ SÖZLERİ BASIP ONLARI KES. 

PRINT TWEETALIGE WOORDEN OP DE 

ACHTERKANT VAN DE SPEELKAARTEN, 

KNIP ZE DAN UIT. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DİL— 

TONG 

 

 

 

 

 

 

 

DOKUZ— 

NEGEN 

 

 

 

 

 

 

 

YILDIZ— 

STER 

ÇİÇEK— 

BLOEM 

 

 

 

 

 

 

 

YEDİ— 

ZEVEN 

 

 

 

 

 

 

 

KARPUZ— 

WATERMELOEN 

KAPLAN

— 

TIJGER 

 

 

 

 

 

 

 

BAYKUŞ

— UIL 

 

 

 

 

 

 

 

PEYNİR— 

KAAS



 

 

 


