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BINGO BINGO

1. On tarafi: resimli oyun karti 1. Arka tarafi: iki dildeki sézler
Voorkant: speelkaart met Achterkant: tweetalige tekst
plaatjes
On tarafi
voorkant Arka

tarafi

achterkant

]
1. iki tarafh baski

\ g yap ya da KELEBEK — LIMON— KALEM —
@ taraflan VLINDER | CITROEN POTLOOD

birbirine yapis
>
DUDAK —

@ ERIK— i ARMUT
@ PRUIM PEER LIPPEN

[~ ° .
= ‘ . . KUS — GANTA BES —
E &) 1. Print tweezijdig | voseL | zak .

. of plak aan —
elkaar

N

Cocuklar bunu boyabilirler!
Kinderen kunnen dit inkleuren!

2. Oyun kart1 toplamak icin bir poset 3. Karti saklamak i¢in fisler (paralar de kullamlabilir)

2. Zak om de speelkaarten in te doen
3. Speelmunten om de speelkaarten te bedekken (je

kunt ook munten gebruiken)

@ ®
o o®




Aktivite: BINGO

Gerekli material:

Resimli oyun kartlari

Kartin arkasinda: iki dilli yazilar
Kartlar1 igeren bir poset

Resimleri kapatmak icin jetonlar
(paralar ya fasulyeler kullanilabilir)

El A |

A NASIL OYNANIR:

4-6 cocuk masada otururlar. Bingo oyun kart1 ve
jetonlar1 var. Egitmen ya da 6gretmen posetten bir kart
cikarip onu cocuklara gosterir ve resimdeki nesneyi
Hollandaca ve Tirkge soyler. Eger ¢ocuklarda
gosterilen resim varsa, jeton kullanarak oyun kartinda
bu resmi kapatirlar.

Kartlarin yarisini (ya da timu) ¢ikarildiktan sonra,
Ogretmen ¢ocuklara hangi alanlarm kapatildigini veya
kimin daha ¢ok alan kapattigini sorabilir.

Not: Bu Bingo oynamak i¢in, kazanani beyan etmek
zorunda degilsiniz.

Bir dilin yerine, baska bir dil kullanilabilir. Dilin sayisinin
limiti yok.

° OYUNUN AMACI
Bir grup veya siniftaki ¢ocuklar igin, TUrkce ve
Hollandaca terimleri paralel olarak 6grenmek.

¢ BU OYUNLA GELIiSTIiREN BECELER,
BILGILER VE YETENEKLER

Numaralar1 tanima ve Turkce ve Hollandaca

sOzleri tanima: sayma, toplama, karsilagtirma ve

Matematigi 6grenmeden Once 6Zrenilebilen

beceriler.

Yeni kelimelerin tahmini sayisi: 1-10 arasinda.

Dil oyunlart —AVIOR / Erasmus +

Activiteit: BINGO

| BENODIGDE MATERIALEN:
1. Speelkaarten met plaatjes

2. Achterkant speelkaarten: tweetalige tekst

3. Zak om de speelkaarten in te doen

4. Speelmunten om de speelkaarten te bedekken
(je kunt ook munten of bonen gebruiken)

A HOE TE SPELEN:

4-6 kinderen zitten aan de tafel. Zij hebben een Bingo
speelkaart en speelmunten. De leerkracht trekt een kaart
uit de zak en laat die aan de kinderen zien en benoemt
de figuren op de tekening in het Turks en Nederlands.
Als zij de figuur hebben, bedekken zij die met een munt
op hun speelkaart.

Nadat de helft van (of alle) kaarten zijn getrokken, kan
de leerkracht de kinderen vragen hoeveel velden zij
bedekt hebben, om te zien wie de meeste velden bedekt
heeft.

Opmerking: bij deze Bingo, hoeft men geen winnaar uit
te roepen.

In plaats van twee talen kan er ook een andere taal
worden toegevoegd. Er is geen limiet aan de
hoeveelheid talen die gebruikt kan worden bij dit spel.

(J DOEL VAN HET SPEL
Parallel leren van woorden in het Turks en Nederlands
voor Kinderen in een groep of in een Klas.

¢ VAARDIGHEDEN, KENNIS
COMPETENTIES DIE MET DIT SPEL
KUNNEN WORDEN ONTWIKKELD
Herkennen van getallen en herkennen van woorden
in het Turks en Nederlands: tellen, optellen,
vergelijken en rekenvaardigheden.

Geschat aantal nieuwe woorden: tussen 1-10.

Taalspelletjes — AVIOR / Erasmus +



Activiteit;: BINGO

Aktivite: BINGO

1. RESIMLI OYUN KARTLARI

BAS

1. PRINT SPEELKAARTEN

MET PLAATJES
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Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR /

Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR /
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Aktivite: BINGO

2. iKi DILDEKIi SOZLERIi BASIP ONLARI

Activiteit;: BINGO

2. PRINT DE TWEETALIGE TEKST EN

KES KNIP UIT.

. KELEBEK — | LIMON— i KALEM— §
; VLINDER ; CITROEN ; POTLOOD ;
§ DUDAK ERIK— | ARMUT §
; — g PRUIM i — ;
i LIPPEN ' ' PEER i
§ : CANTA— E §
! KUS— § ZAK i BES— 5
§ VOGEL : : VIJF §

Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR /

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR /



Activiteit;: BINGO

Aktivite: BINGO

3. VIND EEN GESCHIKTE ZAK VOOR DE

SPEELKAARTEN

3. OYUN KARTLARI iCiN UYGUN

BiR POSETIi BUL

4. PRINT DE CHIPS (8 X) EN KNIP ZE UIT

4. FISLERI BASIP ONLARI KES (8 X)

]

oo

-

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR /

Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR /
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Activiteit;: BINGO

Aktivite: BINGO

1. RESIMLI OYUN KARTLARI BAS

1. PRINT SPEELKAARTEN

MET PLAATJES
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Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR /

Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR /
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Aktivite: BINGO

2. OYUN KARTLARIN ARKA
TARAFI BASIP ONLARI KES

Activiteit;: BINGO

2. PRINT DE ACHTERKANT VAN DE
SPEELKAARTEN EN KNIP ZE UIT.

. SANDALYE — i SEKiZ— i YAPRAK §
. STOEL ; ACHT ; — BLAD ;
§ Uc— , MUZ — | MASA— §
; DRIE § BANAAN i TAFEL 5
§ ELMA— : KOPEK— i AYAK— §
i APPEL § HOND i VOET i

Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR /

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR /



Activiteit;: BINGO

Aktivite: BINGO

1. RESIMLI OYUN KARTLARI BAS

1. PRINT SPEELKAARTEN UIT

MET PLAATJES
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Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR /

Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR /
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Aktivite: BINGO

Activiteit;: BINGO

2. OYUN KARTLARIN ARKA TARAFINDAKI 2. PRINT TWEETALIGE WOORDEN OP DE
iKi DILDEKIi SOZLERIi BASIP ONLARI KES. ACHTERKANT VAN DE SPEELKAARTEN,

10

KNIP ZE DAN UIT.

§ BiR— i TOP — i MAKAS— §
; EEN § BAL i SCHAAR ;
§ civciv , HOROZ— | TAVUK— §
E — § HAAN | KIP :
i KUIKEN ' : ;
§ : HAVUG— i KUTU— §
i YAPRAK § WORTEL i DOOS ;
§ — BLAD ' : i

Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR /

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR /



Activiteit;: BINGO

Aktivite: BINGO

1. RESIMLI OYUN KARTLARI BAS

1. PRINT SPEELKAARTEN UIT

MET PLAATJES
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Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR /

Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR /
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Aktivite: BINGO

Activiteit;: BINGO

2. OYUN KARTLARIN ARKA TARAFINDAKI 3. PRINT TWEETALIGE WOORDEN OP DE
iKi DILDEKIi SOZLERIi BASIP ONLARI KES. ACHTERKANT VAN DE SPEELKAARTEN,

12

KNIP ZE DAN UIT.

§ SAAT— i iKi— § YAPRAK— g
; KLOK § TWEE i BLAD ;
§ CEVizZ— , SAG— | FARE— §
; WALNOOT § HAAR i MUIS 5
§ UCGENIN— : EL— i KIRAZ— §
5 DRIEHOEK § HAND i KERS ;

Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR /

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR /



Activiteit;: BINGO

Aktivite: BINGO

1. RESIMLI OYUN KARTLARI BAS

1. PRINT SPEELKAARTEN UIT

MET PLAATJES
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Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR /

Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR /
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Aktivite: BINGO

Activiteit;: BINGO

2. OYUN KARTLARIN ARKA TARAFINDAKI 2. PRINT TWEETALIGE WOORDEN OP DE
iKi DILDEKIi SOZLERIi BASIP ONLARI KES. ACHTERKANT VAN DE SPEELKAARTEN,

14

KNIP ZE DAN UIT.

. DiS—TAND | YENGEG— i DORT— §
: § KRAB § VIER ;
i DOMATES ’ § i
§ — : KARE- | BALIK— §
! TOMAAT g VIERKANT i VIS 5
§ DOMUZ— ' BURUN— ' EKMEK §
i VARKEN g NEUS ; _ ;
§ | | BROOD §

Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR /

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR /



Activiteit;: BINGO

Aktivite: BINGO

1. RESIMLI OYUN KARTLARI BAS

1. PRINT SPEELKAARTEN UIT

MET PLAATJES
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Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR /

Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR /
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Activiteit;: BINGO

Aktivite: BINGO

2. OYUN KARTLARIN ARKA TARAFINDAKI

2. PRINT TWEETALIGE WOORDEN OP DE

iKi DILDEKIi SOZLERIi BASIP ONLARI KES.

ACHTERKANT VAN DE SPEELKAARTEN,

KNIP ZE DAN UIT.
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Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR /

Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR /
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* PRINT SPEELKAARTEN
UIT MET PLAATJES

Activiteit;: BINGO

Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR / Erasmus +

Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR / Erasmus +
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Activity: BINGO

-

1. RESIMLIi OYUN KARTLARI

17717




Activity: BINGO Activiteit: BINGO

2. OYUN KARTLARIN ARKA TARAFINDAKI PRINT TWEETALIGE WOORDEN OP DE
iKi DILDEKIi SOZLERIi BASIP ONLARI KES. ACHTERKANT VAN DE SPEELKAARTEN
KNIP ZE DAN UIT.

KAPLAN

TIJGER

BAYKUS

YILDIZ— 5 KARPUZ— :
WATERMELOEN PEYNIiR—

188 Okur yazarlik iyilesmek i¢in oyunlar —AVIOR / Erasmus + Spellen om geletterdheid te verbeteren — AVIOR / Erasmus +







